
Аннотация к рабочей программе Основы компьютерной 

анимации 10-11 классы 

 

Курс сфокусирован на освоении обучающимися широко востребованных 

способов практического применения ИКТ, относящихся к наиболее 

значимым технологическим достижениям современной цивилизации. Таким 

образом, к общей характеристике курса можно отнести его прикладную 

направленность. 

Одним из наиболее молодых и перспективных направлений практического 

использования компьютерных технологий являются разработка 

компьютерных игр  и  игровая  графика,  предполагающие  создание  

игровых персонажей, локаций, визуальную разработку игр и решение других 

задач. 

Актуальность курса определяется также всѐ возрастающей ролью 

информатики в формировании универсальных учебных действий и видов 

деятельности, имеющих общедисциплинарный характер: моделирование 

объектов и процессов, сбор, хранение, преобразование и передача 

информации, управление объектами и процессами. 

Отбор содержания элективного курса компьютерной анимации определяется 

задачей углублѐнного изучения соответствующего раздела содержательной 

линии «Использование программных  систем  и  сервисов»  учебного 

предмета «Информатика» и необходимостью  формирования  личностных, 

метапредметных и предметных образовательных результатов, 

обеспечивающих знакомство обучающихся с важнейшими способами 

применения знаний по предмету на практике, развитие их интереса к 

современной профессиональной деятельности. 

При построении учебного процесса используются следующие виды 

деятельности: освоение теоретического материала пособия; выполнение 

практических работ на компьютере; проектная деятельность. Тематика 

проектов определяется самими обучающимися в зависимости от их 

интересов и возможностей. Изучение курса завершается выполнением 

учащимися индивидуального или группового проекта в малой группе (2—3 

человека). Итоговая проектная работа должна быть представлена в виде 

компьютерной игры, которая позволит учащимся продемонстрировать 

полученные знания, раскрыть  и  реализовать  свои  творческие  способности. 

Защита проектов создаѐт благоприятные предпосылки для самостоятельной 



оценки проделанной работы. 



 

 


